
The Phoenix are back 

















M€GflPHO€NK 

1. TH€ PHO€NIX UJRVCS 

Destroy a couple oí flocks oí Phoenix. 
Some oí them uuill leave the íormation 
and attack your ship directly, either 
like komikazes or shooting at you uuith 
láser uueapons. 



2. THC KIILING €GGS 

The murderous eggs turn into uuinged ships thot shoot ot you. Only their bodies ore vulnerable. 
Their uuings grouu in agoin every time you destroy them. 


FRONT 

PROTON CRNNON 



3. TH€ M€GflPHO€NIX 

Rn enormous metolllc bird uuill shoot 
eggs thot explode uuhen they come 
neor your ship. Its only weok 
spot is 'belouu the belt'. 

Vour scoreboord indi- 
cotes houu mony loser 
dischorges ore nee- 
ded on torget to 
destrc>Y this beost. 

When it is destro- 
Yed you uuill recei- 
ve o lood oí uuea¬ 
pons íor Your ship. 


2000 POINTS 
€V€RV HIT 50 POINTS 
















4. TH€ M0TH6R SPRC6SHIP 

Cvil lurks uuithin this ship. By destroying it i^ou uuill bring o legión oP 
cosmic birds to their end. Phoenix Pighters guord the ship, it has plenty 
oP guns and o barrier thot protects Orejut, the broin uuithin the ship. 

VOUR SHIP: lililí 

UJCRPONS: SHiaD 100 points cvcrv hit 

For storters olí gou have is o láser. Vour ship's pouuer uuill be increased by the 
loads oP uueaponry you get Por every MCGFIPHOCNIX you destro y . 

SHICLD: 

Vou have a shield oP Porce thot comes ¡n handy uuhen the going gets rough. It operates Por o 
limited time only and bePore reusing it 
You have to check the scorebo- 
ard and uuait till it 
rechorges. 

TURBO LñSCfí 


€VIL OR€JUT 

2500-5000 POINTS 



uves: 

Vou have 5 lives and get an extra one every 50,000 points. 


CONTROLS: ST & RMIGR: 


BIGHT 

L€FT 

SHICLD 

FIRC 

SI- Right ShiPt 

? 

LePt ShiPt 

Space 

RMIGR - P 

O 

• R 

Space 


PC and 8-bit versions: redePinable keys and jo^stick 
compatible. 

JoYstick 1 Si 2 compatible. 


DCSIGN T€flM: 


PROGRRM: 

GRRPHICS: 

RMIGR: PRBLO RRIZR v 

ST, fíMIGB <S PC, : JRVI6R 

F6RNRNDO JIM6N6Z 

CUBCDO y SNRTCHO 

Có4: FCRNRNDO JIMCNCZ 

C64, BMSTfíBD, SPCCTBUM, 

RTRRI ST: DRNI6L RODRI- 

MSX: RUB6N RUBIO 

GUCZ 

MUSIO JOS6 fl. MRRTIN 

PC: IRON 3VTC. 

ILLUSTñBTION: RNGCL LUIS 

RMSTRRD: MRRCOS JOURON 

GONZRLCZ 

SP6CTRUM & MSX: 

PfíODUCCD flVVICTOR RUIZ 










M€GflPHO€NIX 

1. - TH€ PHO€NIX WflV€S. 

Détruit deux volées de phoeinx. 
Quelques-uns sortiront de Iq formation 
et attaqueront directement ton vaisse- 
ou, sous forme de kamikaze ou en 
tirant une roíale láser. 

2. - TH€ KILUNO €GGS. 



Les oeufs ossassins se tronsforment en voisseoux ailés qui tireront sur to¡. lis ne sont vulnérobles 
que dons le corps. Si tu détruis leurs ailes, ils se régénéreront. 



FfíONT 

PROTON CRNNON 


3.- TH€ M€GflPHO€NIX. 

Un énorme oiseou métallique, vulnerable seule 
ment dans sa partie inférierure, te tire 
ra des oeufs qui exploseront lorsqu'ils 
s'approcheront de ton vaisseau. 

Le tableau d'affichage indi¬ 
que le nombre de 
décharges de tes lasers 
qui doivent frapper au 
but pour détruire cette 
béte. 

Lors de sa destruc- 
tion, il sortira de son 
intérieur une charge 
d'armes pour ton vaisseau. 












4.- TH€ M0TH6R SPRC€SHIP. 

Le mal se cache dans ce vaisseau. €n le détruisant tu achéveras une 
legión d'oiseaux cosmiques. €lle est surveillée par des chasseurs pho- 
enix et est armée de canons et d'une barriere qui protégent Orejut, le 
cerveau du vaisseau. 


SHI6LD 100 POINTS €V€RV HIT 



€VIL OfíOUT 

2500-5000 


TON vmssenu: 

RRM€M€NT: 

ñu début tu disposes d'un simple láser. La puissance de ton vaisseau croítra avec les charges d'arme- 
ment que tu obtiens chaqué fois que tu détruis un MCGñPHOCNIX.; 

ROUCLICR: 

Tu disposes aussi d'un boudier de Porce por les situations critiques. II n'opére que dans un temps limit 
et, une Pois utilisé, il te Paudra attendre qu'il 
se recharge selon que te l'indique 
le tableau de bord. 

TURBO LRS6R 



VI€S: 

Tu disposes de 5 vies et tu obtiendras une vie extra chaqué 50.000 points. 

CONTROLS: ST et RMIGR: 

DfíOlTZ GfíUCHe I3fífífíl€fí€ D£CHññG6 
ST: SHIFT DROITC ? SHIFT GñUCHC SPRC6 
RMIGR: P O fi SPñCC 

8-bit et PC: Touches redéPinissables et Joystick 
compatible. 

Joystick 1 et 2 compatible. 


€QUIP€M€NT D€ DCSSIN 

GRRPHIQUCS: 

PROGRRMM6: 

ST, RMIGR et PC: JRVI6R 

RMIGR: PRRLO RRIZR y f€R- 

CUIBCDO et SNRTCHO. 

NRNDO JIMCNCZ 

SP6, RMS, MSX, CBM: RUGCN 

C3M: FCRNRNDO JIMCNCZ 

RUBIO. 

ST: DRNICl RODRIGUEZ 

MUSIQUC: JOSC R. MfiRTIN. 

PC: IRON 6VTC. 

ILLUSTRRTION: RNGCL LUIS 

RMS: MRRCOS JOURON 

GONZRLCZ. 

SPC et AASX 

PRODUIT PRR VICTOR RUIZ. 










MCGAPHOCNIX 

1. TH€ PH0€N1X UJnVCS. 

Distrugge due stormi di íenici. fllcume 
uscircinno dalla formazione e attacheran- 
no direttamente la tua nave, ¡n forma 
kamikaze o sparando una raffica láser. 




250 POINTS 


7 OOPOINTS 


2. TH€ KIIUNG €GGS. 

Le uova assassine si trasformano in navi alate che ti spareranno. 

Sono vulnerabili solamente nel corpo. Se distruggi le loro ale si riprodurranno di nuovo. 



FfíONT 

PROTON CñNNON 



Un enorme uccello metallico vulnerabile solamente 
nelle sue parti basse ti sparerá uova 
che scoppieranno quando saranno 
prossimi alia tua nave. 

Nel marcatore viene indica- 
to quante scariche delle 
tue láser devono far 
bianco per distruggere 
questa bestia. 

Quando verrá distrut- 
ta, dal suo interno 
uscirá una scarica di 
armi per la tua nave. 












4. T M MOTHCR SPRC6SHIP. 

II mole si nasconde in questa nave. Distruggendola terminerai con una 
legione di uccelli cosmici. C custodita da caccia fenici ed é armata di 
cannoni e da una barriera che protegge Orejut, il cervello della nave. 


n 



ir tur nrv€. 

ARMAMENTO: SHiaD 100 points evefív hit 

Inizialmente disponi di una semplice láser. La potenza della tua nave crescerá 
con le cariche d'armamento che ottieni ogni volta che distruggi un MEGAPHOENDC. 

SCUDO: 

Disponi anche di uno scudo di forza per situazioni critiche. Opera solamente 
durante un tempo limitado e, una volta usato, dovrai aspettare che si ricarichi secondo quanto ti 
viene indicato dal marcatore. 


TURBO LñS€R 



VST€: 

Disponi di 5 vite ed otterai una vita extra ogni 50.000 punti. 


CONTROlll: ST e RMIGR: 

DÉSTRñ SINISTRR BARRIERA SALTO 
ST: ShiPt destro ? Shiít sinistro Space 

RMBGR: P O A Space 

8-bit e PC: Tasti ridePinibili e Joystick compati- 
bile. 

Joi^stick 1 e 2 compatibile. 


GRUPPO DI DISCGNO: 

PROGRñMMñ: 
ñMIGñ : PR6LO ñRIZñ V 
F6RNRNDO JIM6N6Z 
C6M: f€RNRNDO JIM6N6Z. 
ST: DRNI6L RODRIGU6Z 
PCrlRON BVT€. 

RMS: MRRCOS JOURON 
SP€ e MSX 


GRRFICI: 

ST, RMIGR e PC: JRVICR 
CUB6DO e SNRTCHO. 

SPC, RMS, MSX, CBM: RUBCN 
RUBIO 

MUSICR: JOS6 R. MARTIN. 
ILIUSTRRZIONI: RNGCL LUIS 
GONZRLCZ. 

RCRUZZRTO DR VICTOR RUIZ. 










MCGAPHOCNK 

1.- TH€ POCNIX UJflV€S. 

Dieee UJellen ormóglichen es einem zuuei 
Phónixschuuarme gleichzeitig zu entfenen. 
€s besteht cillerdings die Móglichkeit, dcifc 
einzelne aus dem Schuuarm entuueichen und 
Dich mit laserstrahlen. 




250 POINTS 


íoopoms 


2.- TH€ KIIUNG €GGS. 

Diese eiercihnlichen Raumschiffe mit Flügeln veruuandein sich in gefáhrliche, Feuerspeiende UUesen, 
die Dich cingreifen. Bei diesen Uüesen ist lediglich der Kórper verletzbar; uuird einer der Flügel 
beschcidigt kommt es zu einer Neubildung. 


PRONT 

PROTON CRNNON 



3.- TH€ M€GflPHO€NIX. 

Der Megaphónix ist ein grofter 
Metallvogel den man nur an der Unterseite 
seines Kórpers verletzen kann. €r 
schieBt mit Munition die in der 
Náhe des Raumschiffs explo- 
diert. Die ñnzeige gibt an, 
uuieviele Schüsse noch not- 
uuendig sind, um den 
Untergong dieses Mosters 
zu besiegeln. Bei 
Zerstórung des Monsters 
uuird Dir eine neue 

2000 POINTS 
evefív HIT 50 POINTS 


UUoPPenladung zugesprochen. 










4.- TH€ MOTH6R SPRC6SHIP. 

Diese ist das Raumschiff in dem samtliche Moster entstehen. 6ei der 
vernichtung dieses Schiffes uuerden diese Monster unschádlich 
gemacht. Zum Schutz des MutterschiPfes wurden verschiedene 
Maftnahmen getroffen (z.B. kosmische Jager) fíuch Orejut, unser Held hat 
einige Sicherheitsvorkehrungen getroffen 


D€IN RRUMSCHIFF: 

Dl€ UJRFF6NRUSRÜSTUNG: 


n i i i 


5HI6LD 100 POINTS €V€RY HIT 



Zunachst verPügt der Spieler über einfache laserstrahlen, die durch verschiedene Gctrauuaffen im laufe 
des Spiels erweitert uuerden Kónnen. 

SCHUTZSCHID: 

Dem Spieler steht ein Schutzschild zu Verfügung mit dem er einige gePahrliche Situationen überstehen kann. 
Doch Vorsicht: Das Schild hat eine begrenzte Nutzungsdauer! !Vor der náchsten Benutzung sollten Sie 
darauf achten, daft sich das Schild uuieder voll 
auPgeladen hat. 

TURBO LRS6R 



l€B€N: 


Jeder Spieler hat 5 Leben. €¡n Zusatzleben erhált er jeuueils bei 50000 Punkten. 


KONTROLL6N: ST und RMIGR 

R€CHTS UNKS SCHRRNK6 SCHUSS 

ST Rechter ShiPt ? LinkerShiPt Raum 

RMIGR POR Raum 

8-Bit und Pe: Neueinstellbare Tasten und 
kompatibler Joystick. 

Kompatibler Joystick 1 und 2. 


D€SIGN€RT€nM: 

PROGRAMM: 

AMIGA: PABLO ñRIZñ und 
FCRNANDO JIMCNCZ. 

CBM: FCRNANDO JIMCNCZ. 
ST: DANICL RODRIGUCZ 
PC: IRON BVT€ 

RMS: MRRCOS JOURON 
SPC und MSX 


GRRPHISCHC G6STRLTUNG: 

ST, RMIGR und PC: JRVI6R 
CUB6DO und SNRTCHO. 

SPC, RMS, CBM: RUBCN RUBIO 
MUSIK: JOSC ñ. MARTIN 
ILLUSTRRTION: RNGCL LUIS 
GONZRLCZ 

HCRSTCLLUNG VON VICTOR 
RUIZ. 













M€GAPHO€NEC 

1.- TH€ P06NIX UIRVCS. 

Destruye dos bandodas de phoenix. 
ñlgunos saldrán de lo formación y ataca¬ 
rán directamente tu nave, de forma kami- 
kaze o disparando una ráfaga láser. 




250 POINTS 


ÍOOPOINTS 


2.- TH€ KILUNG €GGS. 

Los huevos asesinos se transforman en naves 
aladas que te dispararán. Sólo son vulnerables en el cuerpo. Si destruyes sus alas se volverán a 
regenerar. 


FfíONT 

PROTON CRNNON 



250 POINTS 


3.- TH€ MCGÍIPHOCNIX. 

Un enorme pájaro metálico sólo vulnerable en sus 
bajos te disparará huevos que expío 
tarán al estar próximos a tu nave 
€n el marcador se indica 
cuantas descargas de tus 
lasers necesitan hacer 
blanco para destruir a 
esta bestia, 
fll destruirlo saldrá de 
su interior una carga 
de armamento para tu 

n0Ve - r v 1 2000 POINTS 

£V€RV HIT 50 POINTS 













4.- TH€ MOTH€R SPAC€SHIP. 

G mal se esconde en esta nave. Destruyéndola acabarás con una 
legión de pájaros cósmicos. Cstá custodiada por cazas phoenix y 
armada con cañones y una barrera que protege a Orejut, el cerebro 
de la nave. 


n 


SHiaD 100 POINTS €V€RY HIT 


€VIL Ofí€JUT 

2500-5000 POINTS 



TU NRV€: 

ARMAMCNTO: 

Inicialmente dispones de un simple láser. La potencia de tu nave crecerá con las cargas de arma¬ 
mento que consigas al destruir cada MCGRPHOCNIX. 

CSCUDO: 


También dispones de un escudo de fuerza para situaciones comprometidas. Opera sólo por tiempo 
limitado y una vez usado deberás espe¬ 
rar a que se recargue según te 
indique el marcador. 


TURBO LRS6R 



VIDAS: 


Dispones de 5 vidas y conseguirás una extra de 50.000 puntos. 

CONTROLAS: ST V AMIGA: 

DCRCCHR IZQUICRDR BRRRCRR DISPRRO 
ST Shift derecho ? Shift izquierdo Space 
AMIGA P O R Space 

8 bits y PC: teclas redefinibles y Joystick com¬ 
patible. 

Compatible Joystick 1 y 2. 


CQUIPO M DIS6ÑO: 

PROGRAMA: 

AMIGA: PñBLO flRIZfi y F6R- 

NRNDO JIMCNCZ 

C6M: F6RNANDO JIMCNCZ. 

SPC y A/\SX 

ñAAS: MARCOS JOURON. 

ATARI ST: DANICL RODRIGUCZ. 
PC: IRON BVT6. 


GRAFICOS: 

ST, RMIGR y PC: JRVI6R CUBC- 
DO y SNRTCHO. 

SP6, RAAS, MSX, CBM: RUBCN 
RUBIO. 

MUSICAJOSC R. MARTIN. 
ILUSTRACION: ANGCl LUIS 
GONZRL6Z. 

PRODUCIDO POR VICTOR RUIZ. 







LOflDING INSTftUCTIONS 


SPCCTRUM 48K + 

1. Connect the CRR output of the SPCCTRUM to the CRR output 
of th© cassette. 

2. Reuu i nd the tape the beginning. 

3. Rdjust the volume to 3/4 of the máximum. 

4. Type LORD and press CNTCR. 

5. Press PlflV on the cassette. 

ó. The program uuill load automatically. 

7. If is fails to do so, repeat the operation at a different volume. 
SPCCTRUM +2, +3 

1. Select optlon 48 BASIC uuith the cursor and press CNTCR. 

2. Then folloai the SP6CTRUM 48K instructions (remember that 
the volume has already been adjusted in the +2). 

SPCCTRUM DISK 

1. Connect the SPCCTRUM +3. 

2. Insert the disk. 

3. Select the loader option. 

4. Press CNTCR. 

5. The program ujill load automatically. 

RMSTRRD CPC 464 

1. Reuuind the tape to the beginning. 

2. Press the CTRL and CNTCR keys simultaneously and PLRV on 
the cassette. 

3. The program uuill load automatically. 

RMSTRRD CPC 664-6128 

1. Type I TRPC and press R6TURN (the I is typed by pressing 
SHIFT and @ simultaneously). 

2. Then follouu the CPC 464 instructions. 

RMSTRRD CPC DISK. 

1. Suuitch on the diskette drive. 

2. Suuitch on the Rmstrad. 

3. Insert the disk 

4. Type I CPM and press RCTURN (The I is typed by pressing 
SHIFT and @ simultaneously 

5. The program uuil load automatically. 

COMMODORC 6 

1. Make sure the cassette cable is connected, to the COMMODORC. 

2. Reuuind the tape to the beginning. 

3. Press the SHIFT and RUN/STOP keys simultaneously and PLRV 
on the cassette. 

4. The program uuill load automatically. 

COMMODORC 128 

1. Select MODC 64 typing GO 64 pressing RCTURN. 

2. Then follouu the COMMODORC 64 instructions. 

COMMODRC 64 DISK 

T. Make sure the diskette drive is connected to the mains. 

2. Insert the diskette in the drive. 

3. Type LORD " * ", 8, 1 and press RCTURN. 

4. The program uuill load automatically. 

COMMODRC 128 DISK 

1. Select MODC 64 by typing GO 64 and pressing RCTURN. 

2. Then follow the COMMODORC 64 instructions. 


MSX - MSX 2 

1. Connect the cassette cable as indicated in the manual. 

2. Reuuind the tape to the beginning. 

3. Type LORD "CRS:", R and press CNTCR. 

4. Press PLRV on the cassette. 

5. The program uuill load automatically. 

MSX DISK 

1. Connect the MSX. 

2. Insert the disk. 

3. Press the RCSCT button. 

4. Keep the CRTL key pressed until the menú appears. 

5. The program uuill load automatically. 

PC 

1. Insert the operative system disk in unit R. 

2. VUUith the cursor at R> remove the disk from the system and 
intriduce the gome disk. 

3. Type in DINRMIC and press CNTCR. The program uuill load 
automatically . 

RTRRI ST. 

1. Connect the Rtari ST. 

2. Insert the disk. 

3. Press the RCSCT button. 

4. The program uuill load automatically. 

RMIGR 

1. Connect the Rmiga. 

2. Insert the disk. 

3. The program uuill load automatically. 


INSTRUCTIONS POUR l€ CHRRGCMCNT DU PROGftRMMC 

SPCCTRUM 48K+ 

1. Raccorde la sortie CRR du SPCCTRUM avec la sortie CRR du 
cassette. 

2. Rebobine la bande jusqu' au debut. 

3. Régle le volume au 3/4 du máximum. 

4. Tape LORD et appuie sur la touche CNTCR. 

5. Pousse sur le bouton PLRV qui se trouve sur le cassette. 

6. Le programme se chargera automatiquement. 

7. Cn cas de non-fonctionnement, répéter l'opération en modi- 
fiant le volume. 

SPCCTRUM +2, +3 

1. Place le curseur sur l'option 48 BRSIC et appuie sur la touche 
CNTCR. 

2. Suis ensuite les instructions pour le SPCCTRUM 48 K (en 
tenant compte du fait que pour le +2, le volume est deja 
reglé). 

RMSTRRD CPC 464 

1. Rebobine la bande jusqu' au début. 

2. Rppuie simultanément sur les touches CONTROL et CNTCR 
tout en actionnant le bouton PLRV du cassette. 

3. Le programme se chargera automatiquement. 



fiMSTRfiD CPC 664-6128 

1. Tape I TflP€ puis appuie sur lo touche RCTURN ( Tu obten¬ 
drás le signe I en appuyant simultonément sur lo touche SHIFT 
(mojuscules) et sur 

2. Suis ensuite les instructions pour le CPC 464. 

COMMODORC 64 

1. Vérifie que le cable du cassette est bien roccordé ou COM¬ 
MODORC. 

2. Rebobine lo bonde jusqu' ou debut. 

3. flppuie simultonément sur les touches SHIFT et RUN/STOP 
oinsi que sur le bouton PlñV du cassette. 

4. le progromme se chargera outomotiquement. 

COMMODORC 128 

1. Selectionne le mode 64 en topont GO 64 et en appuyant 
sur RCTURN. 

2. Suis ensuite les instructions pour le COMMODORC 64. 

COMMODORC 64 DISQUC 

1. ñllume l'ordinoteur. 

2. Rssure-toi que l'unité de disque est bronchée. 

3. Introduis lo disquette dans l'unité. 

4. Tope LORD 8, 1 et oppuie sur RCTURN. 

5. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

COMMODORC 128 DISQUC 

1. Selectionne le mode 64 en topont GO 64 en oppuyant sur 
RCTURN. 

2. Suis ensuite les instructions pour le COMMODORC 64. 
MSX-MSX 2 

1. Branche le cable du cassette selon les indicotions du monuel. 

2. Rebobine lo bonde jusqu' ou début. 

3. Tope LORD "CRS", R et oppuie sur lo touche CNTCR. 

4. Rctionne le bouton PLRV du cassette. 

5. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

SPCCTRUM DISQUCTTC 

1. Rllume le SPCCTRUM + 3. 

2. Introducís lo disquette. 

3. Selectionne l'option chorgement. 

4. Rppuie sur CNTCR. 

5. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

RMSTRRD DISQUCTTC 

1. Mets I'RMSTRRD en marche. 

2. Introduis lo disquette. 

3. Tope I CPM et oppuie sur CNTCR. 

4. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

MSX DISQUCTTC. 

1. Mets le MSX en marche. 

2. Introduis lo disquette. 

3. Rppuie sur le bouton RCSCT. 

4. Continué o appuyer sur lo touche de contróle jusqu'o ce que 
menú opporoisse. 

5. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

PC 

1. Introduis lo disquette du systéme operatif dons l'unité de 
disque R. 


2. Rvec le curser sur lo lettre R> sort le disquette du systéme 
et introduis le disquette-du jeu. 

3. Tope DINRMIC et oppuie sur CNTCR.Le progromme se chorgero 
outomotiquement. 

ST 

1. Rllume l'ordinoteur. 

2. Introduis lo disquette. 

3. Rppuie sur le bouton RCSCT. 

4. Le progromme se chorgero outomotiquement. 

RMIGR 

1. Rllume l'ordinoteur. 

2. Introduis lo disquette. 

3. Le progromme se chorgero outomotiquement. 


istruzioni di carica 

SPCCTRUM 48K + 

1. Connetti l'uscito CRR dello SPCCTRUM con l'uscito CRR del 
registrotore. 

2. Riowolgi il nostro fino oH'inizio. 

3. Regola il volume o 3/4 dal mossimo. 

4. Botti LORD e premi CNTCR (INTRO). 

5. Premi PLRV nel registrotore. 

6. II progrommo si canchero automáticamente. 

7. Se non si carica, ripetere l'operozione con volume diverso. 

SPCCTRUM +2, +3 

1. Seleziono con il cursore l'opzione 48 BRSIC e pulso INTRO. 

2. Segui poi le istruzioni dello SPCCTRUM 48K + (Ricordo che 
nel + due é giá stoto regoloto il volume). 

SPCCTRUM DISCO 

1. Connetti lo SPCCTRUM + 3. 

2. Inserisci il disco. 

3. Seleziono l'opzione coricotore. 

4. Premi CNTCR. 

5. II progrommo si canchero outomoticomente. 

RMSTRRD CPC 464 

1. Riowolgi il nostro fino oll'inizio. 

2. Pulso i tosti CONTROL e CNTCR (INTRO) simultoneomente e 
PLRV nel registrotore. 

3. II progrommo si canchero outomoticomente. 

RMSTRRD CPC 664-6128 

1. Botti I TRPC e premi RCTURN. (lo I si ottiene premendo SHIFT 
(MRVS) e Q simultoneomente. 

2. Segui poi le istruzioni del CPC 464. 

RMSTRRD DISCO 

1. Connetti l'RMSTRRD. 

2. Inserisci il disco. 

3. Botti CPM e premi CNTCR. 

4. II progrommo si canchero outomoticomente. 

COMMODORC 64 

1. Rssicuroti che il registrotore sio connesso ol COMMODORC. 

2. Riowolgi il nostro fino oll'inizio. 




IOADING INSTAUCTIONS 


SP6CTRUM 48K + 

1. Connect the CRR output of the SPCCTRUM to the CRR output 
of th© cossette. 

2. Reujind the tope th© beginning. 

3. Rdjust th© volum© to 3/4 of the moximum. 

4. Type LORD and press CNTCR. 

5. Press PIAV on th© cassette. 

ó. Th© program uuill load automatically. 

7. If is fails to do so, repeat th© operation at a different volume. 
SPCCTRUM +2, +3 

1. Select option 48 BASIC uuith the cursor and press CNTCR. 

2. Then FoIIouj th© SPCCTRUM 48K instructions (remember that 
the volum© has already been adjusted ¡n th© +2). 

SPCCTRUM DISK 

1. Connect th© SPCCTRUM +3. 

2. Insert th© disk. 

3. Select the loader option. 

4. Press CNTCR. 

5. The program uuill load automatically. 

RMSTRRD CPC 464 

1. Reuuind the tape to the beginning. 

2. Press the CTRL and CNTCR keys simultaneously and PLRV on 
the cassette. 

3. The program uuill load automatically. 

RMSTRRD CPC 664-6128 

1. Type I TRPC and press RCTURN (the I is typed by pressing 
SHIFT and @ simultaneously). 

2. Then follouu the CPC 464 instructions. 

RAASTRRD CPC DISK. 

1. Suuitch on the diskette drive. 

2. Suuitch on the Rmstrad. 

3. Insert the disk 

4. Type I CPM and press RCTURN (The I is typed by pressing 
SHIFT and @ simultaneously 

5. The program uuil load automatically. 

COMMODORC 6 

1. Make sure the cassette cable is connected, to the COMMODORC. 

2. Reuuind the tape to the beginning. 

3. Press the SHIFT and RUN/STOP keys simultaneously and PLRV 
on the cassette. 

4. The program uuill load automatically. 

COMMODORC 128 

1. Select MODC 64 typing GO 64 pressing RCTURN. 

2. Then follouu the COMMODORC 64 instructions. 

COMMODRC 64 DISK 

1. Make sure the diskette drive is connected to the mains. 

2. Insert the diskette in the drive. 

3. Type LORD " * ", 8, 1 and press RCTURN. 

4. The program uuill load automatically. 

COMMODRC 128 DISK 

1. Select MODC 64 by typing GO 64 and pressing RCTURN. 

2. Then follow the COMMODORC 64 instructions. 


MSX - MSX 2 

1. Connect the cassette cable as indicated in the manual. 

2. Reuuind the tape to the beginning. 

3. Type LORD "CAS:", R and press CNTCR. 

4. Press PLRV on the cassette. 

5. The program uuill load automatically. 

MSX DISK 

1. Connect the MSX. 

2. Insert the disk. 

3. Press the RCSCT button. 

4. Keep the CRTL key pressed until the menú appears. 

5. The program uuill load automatically. 

PC 

1. Insert the operative system disk in unit R. 

2. VUUith the cursor at A> remove the disk from the system and 
intriduce the game disk. 

3. Type in DINAMIC and press CNTCR. The program uuill load 
automatically . 

RTRRI ST. 

1. Connect the Atari ST. 

2. Insert the disk. 

3. Press the RCSCT button. 

4. The program uuill load automatically. 

RMIGR 

1. Connect the Amiga. 

2. Insert the disk. 

3. The program uuill load automatically. 


INSTRUCTIONS POUR l€ CHRRGCMCNT DU PROGRRMMC 

SPCCTRUM 48K+ 

1. Raccorde la sortie CAR du SPCCTRUM avec la sortie CRR du 
cassette. 

2. Rebobine la bande jusqu' au debut. 

3. Régle le volume au 3/4 du máximum. 

4. Tape LORD et appuie sur la touche CNTCR. 

5. Pousse sur le bouton PLRV qui se trouve sur le cassette. 

6. Le programme se chargera automatiquement. 

7. Cn cas de non-fonctionnement, répéter l'opération en modi- 
fiant le volume. 

SPCCTRUM +2. +3 

1. Place le curseur sur l'option 48 BASIC et appuie sur la touche 
CNTCR. 

2. Suis ensuite les instructions pour le SPCCTRUM 48 K (en 
tenant compte du fait que pour le +2, le volume est déjá 
reglé). 

RMSTRRD CPC 464 

1. Rebobine la bande jusqu' au début. 

2. Appuie simultanément sur les touches CONTROL et CNTCR 
tout en actionnant le bouton PLRV du cassette. 

3. Le programme se chargera automatiquement. 



fíMSTRñD CPC 664-6128 

1. Tape I TflP€ puis appuie sur la touche RCTURN ( Tu obten¬ 
drás le signe I en appuyant simultanément sur la touche SHIFT 
(majuscules) et sur 

2. Suis ensuite les instructions pour le CPC 464. 

COMMODORC 64 

1. Vérifie que le cable du cassette est bien raccordé au COM¬ 
MODORC. 

2. Rebobine la bande jusqu' au debut. 

3. flppuie simultanément sur les touches SHIFT et RUN/STOP 
ainsi que sur le bouton PlñV du cassette. 

4. le programme se chargera automatiquement. 

COMMODORC 128 

1. Selectionne le mode 64 en tapant GO 64 et en appuyant 
sur RCTURN. 

2. Suis ensuite les instructions pour le COMMODORC 64. 

COMMODORC 64 DISQUC 

1. ñllume l'ordinateur. 

2. ñssure-toi que l'unité de disque est branchée. 

3. Introduis la disquette dans l'unité. 

4. Tape LORD 8, 1 et appuie sur RCTURN. 

5. Le programme se chargera automatiquement. 

COMMODORC 128 DISQUC 

1. Selectionne le mode 64 en tapant GO 64 en appuyant sur 
RCTURN. 

2. Suis ensuite les instructions pour le COMMODORC 64. 
MSX-MSX 2 

1. Branche le cable du cassette selon les indications du manuel. 

2. Rebobine la bande jusqu' au début. 

3. Tape LORD "CRS", R et appuie sur la touche CNTCR. 

4. Rctionne le bouton PLRV du cassette. 

5. Le programme se chargera automatiquement. 

SPCCTRUM DISQUCTTC 

1. Rllume le SPCCTRUM + 3. 

2. Introducís la disquette. 

3. Selectionne l'option chargement. 

4. Rppuie sur CNTCR. 

5. Le programme se chargera automatiquement. 

RMSTRRD DISQUCTTC 

1. Mets I'RMSTRRD en marche. 

2. Introduis la disquette. 

3. Tape I CPM et appuie sur CNTCR. 

4. Le programme se chargera automatiquement. 

MSX DISQUCTTC. 

1. Mets le MSX en marche. 

2. Introduis la disquette. 

3. Rppuie sur le bouton RCSCT. 

4. Continué á appuyer sur la touche de contróle jusqu'á ce que 
menú apparaisse. 

5. Le programme se chargera automatiquement. 

PC 

1. Introduis la disquette du systéme operatif dans l'unité de 
disque R. 


2. Rvec le curser sur la lettre R> sort le disquette du systéme 
et introduis le disquette^du jeu. 

3. Tape DINRMIC et appuie sur CNTCR.Le programme se chargera 
automatiquement. 

ST 

1. Rllume l'ordinateur. 

2. Introduis la disquette. 

3. Rppuie sur le bouton RCSCT. 

4. Le programme se chargera automatiquement. 

RMIGR 

1. Rllume l'ordinateur. 

2. Introduis la disquette. 

3. Le programme se chargera automatiquement. 


istruzioni di cnmcn 

SPCCTRUM 48K + 

1. Connetti l'uscita CRR dello SPCCTRUM con l'uscita CRR del 
registratore. 

2. Riawolgi il nastro fino all'inizio. 

3. Regola il volume a 3/4 dal massimo. 

4. Batti LORD e premi CNTCR (INTRO). 

5. Premi PLRV nel registratore. 

6. II programma si caricherá automáticamente. 

7. Se non si carica, ripetere l'operazione con volume diverso. 

SPCCTRUM +2, +3 

1. Seleziona con il cursore l'opzione 48 BRSIC e pulsa INTRO. 

2. Segui poi le istruzioni dello SPCCTRUM 48K + (Ricorda che 
nel + due é giá stato regolato il volume). 

SPCCTRUM DISCO 

1. Connetti lo SPCCTRUM + 3. 

2. Inserisci il disco. 

3. Seleziona l'opzione caricatore. 

4. Premi CNTCR. 

5. II programma si caricherá automáticamente. 

RMSTRRD CPC 464 

1. Riawolgi il nastro fino all'inizio. 

2. Pulsa i tasti CONTROL e CNTCR (INTRO) simultáneamente e 
PLRV nel registratore. 

3. II programma si caricherá automáticamente. 

RMSTRRD CPC 664-6128 

1. Batti I TRPC e premi RCTURN. (la I si ottiene premendo SHIFT 
(MRVS) e Q simultáneamente. 

2. Segui poi le istruzioni del CPC 464. 

RMSTRRD DISCO 

1. Connetti l'RMSTRRD. 

2. Inserisci il disco. 

3. Batti CPM e premi CNTCR. 

4. II programma si caricherá automáticamente. 

COMMODORC 64 

1. Rssicurati che il registratore sia connesso al COMMODORC. 

2. Riawolgi il nastro fino all'inizio. 
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